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A I_ P H E U S B E I_I_U I_U S « Périple clownesque pour pixel féerique »

Spectacle tout public a partir de 5 ans.

Un train arrive dans la nuit. Sous les étoiles. Deux silhouettes naissent dans I'ombre.
Alpheus, clown blanc extravagant et Bellulus, auguste maladroit, nous emmenent dans
les valises de leur tournée fantastique.

lls nous embarquent dans les coulisses du spectacle. Du voyage au chapiteau, des
préparatifs a la piste de cirque, des applaudissements enthousiastes a la tombée du
rideau. ..

Tapis dans I'ombre, derriere un amas de machines mécaniques, électriques et numériques,
le technicien invente et sculpte a I'aide de particules sonores et visuelles, leur univers.

A la maniére de Monsieur Loyal, il méne & la baguette son petit cirque d’ombre, de son
et de lumiere. Il crée un monde en interaction avec les personnages et les accompagne

dans leur periple fabuleux.
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NOTE D'INTENTION

au. Dans ["'ombre, on s’habille. Le trac nous envahit. Le rideau se
deau tombe. Le public disparait. Restent les confettis a balayer, la
d’autres rires, une histoire a recommencer...

On voyage. Dans ['obscurité, on ouvre les valis
leve, les projecteurs s’allument, on entre en piste.
nuit, la toile a tomber. Puis le voyage reprend, de




'ambition de ce spectacle est de revisiter I'univers du cirque
itinérant en donnant & voir le spectaculaire du quotidien
de deux artistes fantasques. De leur voyage en frain au
chapiteau, des coulisses a la piste, de 'ombre a la lumiere, des
applaudissements chaleureux de la foule au silence, a la solitude.
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Afin de créer plusieurs espaces, liés a différentes situations et émotions, nous avons choisi de c;ouper1a g’cen,e_‘en‘a@x ayec -z
un tulle. Grace aux projections, aux effets de lumi mbre et de transparence, ceﬁur&f@'p&m&de dessiner pIusneurs
lieux. Les personnages passent ainsi d’un wagon de train a une tempéte de neige, ou encore des coulisses a la piste circulaire.




Inspirés par I'imaginaire et I'esthétique du cirque traditionnel,
nous voulons évoquer cet univers tombé en désuétude. Un
train électrique qui traverse le plateau, des jouets anciens,
de vieilles valises, 'ombre du chapiteay_qui apparait, la
poussiere, les cris des animaux, 'odeurfdu pop-corn. Les
objets prennent vie, se transforment. Les rails deviennent
la piste du cirque, les valises caravanes, I'imagerie se
decline et vient éveiller les irs d'enfance.
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Pour les personnages nous nous inspirgnls de figures
emblématiques du drque classique: Le clown blanc et
'auguste. Nous travaillons autour de I'esthétique de ces
archétypes, leur maquillage et leur costume. A travers les
émotions qu'ils transmettent, ils partagent avec le public

: leur quotidien d’artiste, rempli d'imprévus, de situations
~loufoques, d'effervescence et de solitude. Un voyage
-périlleux en quéte de chaleur et de lumiére.



C'est la lumiere qui guide les personnages dans les différents paysages de leur
eépopée fantastique. Inexistante au départ, elle apparait peu a peu, forme des ombres,
agit, réagit, s'intensifie, se colore, explose, disparait. Elle donne vie aux objets. Elle

est un partenaire de jeu et permet de créer des illusions qui interagissent avec les

émotions des personnages et du public.

Tout au long du spectacle, des procedes de générajtion visuelle assistée par ordinateur, du mapping
d'objets, des costumes Iumine‘x, des ombres chinoises et des bruitages, dessinent les paysages
oniriques. lls viennent perturber Ia.'ception de 'espace et du temps, tant pour les personnages

=4 que pour le public. 'q -

Ce spectaae est une rencontre poétique a la croisée de deux époques, celle du cirque itinérant,
porteur d’'une constellation d'images et celle des arts numériques, qui nous permet de créer des
espaces de jeu ou tout devient possible.
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Alpheus Bellulus est né de la rencontre entre trois anciens éléves de I'école de clown le Samovar, Philipp Vohringer et Emilie Marin,
co-fondateurs du CollectiHiHiHif, clmta.ssiens, passionnés par le cirque et ses traditions, et Guillaume Lung-Tung, clown et

informaticien, passionné par les arts numériques.



Emilie Marin

Ecriture, jeu, décors

ng-Tung

enographie numérique

Chef de gz:\re, Musique en live sur scene (MAQ)

Thierry Jacquelin et Etienne Dubois-Merce

Lumiére

Marie Thomas

Direction d’acteur, jeu clownesque, rapports aux effets numériques

Anne Sophie Renault

Conception des costumes, costume de clown blanc lumineux, maquette du chapiteau



Philipp Véhringer
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Guillaume Lung-Tung

Il est diplomé d’une école d'ingénieur en
informatique et de I'école de clown Le

Samovar, son travail se situe au croisement

entre ces deux disciplines. , il fonde
la Cie Les Tétes d'Affiche,

oscillant entre clown de théatre, de cirque

wnesque

et de rue. En 2015 il crée la compagnie
Carton Mécanique et un solo qui explore
I'association de 'art clownesque et de 'art
numérique. En parallele, il crée des oeuvres
numériques interactives s'appuyant sur les
nouvelles technologies, qui se présentent
sous la forme d'installations interactives,
de costumes ou d'objets connectés, et d'art

visuel. Ces ceuvres ont été utilisées dans

des festivals, par des compagnies et des

agences de communication. e

Emilie Marin

En 2004,
professionnelle a I'école de Cirque de Lyon,

elle entre en formation

puis a celle de Montpellier (Balthazar) ou
elle se forme comme trapéziste et découvre

I'univers du Clown. Puis elle fait route vers

I'’Amerique du sud et ille au Venezuela

et en Colombie comm sienne, artiste .
sociale et professel irque, fout en’
poursuivant ses recherches cIO\;vn%ques. A
sonretour en France, chargée ql’exﬁces
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Elle est Lauréate du conservatoire de
Limoges. Eléve de Michel Bruzat, elle crée
avec lui plus d’une quinzaine de spectacles:
Moliere, Duras, Berkoff, Genet, Simeon,
Zouc... Elle joue performances (theatre ¢
point aveugle), tragédies, Ekaterina |yé
(theatre 'unijambiste), Oleag

I’Feauhqui dort) surle
nationz?hsa_e}‘
Elle tourne ae
monde ?» du cl@
a l'origine de pl
en scene poeésie
pour enfants...
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Y > . ¢’ Marvin Basileu

Ttitulaire d’une licence en sciences
politique et d’'un diplome d’état en
eéducation populaire. Il anime des
séances de théatre forum. Il est aussi
artisan/créateur, DJ et animateur
dans une radio associative (Clapas).
En 2014, il travaille comme regisseur

vivant, spontané, amoureux de - technique au théatre La Vista ou il

et la magie numéﬁ% et mécanique. » rencontre les artistes du CollectiHiHiHif. Il

participe ala création du spectacle Alphéus

Bellulus depuis son commencement.



LA COMPAGNIE

Le CollectiHiHiHif est une compagnie montpéllieraine de spectacle vivant, créee
en 2012 par des anciens éléves du Samovar. Les artistes ont été formés aux arts
du clown, du théatre physique et burlesque. De musique, de danse, de cirque, ils
tissent des univers décalés, loufoques, déjantés, entre comique futuriste et tradition
clownesque, qui emportent avec fraicheur dans un tourbillon de rire et de poésie.



PROJET ARTISTIQUE

Le CollectiHiHiHif est un groupe d’artistes
- objectif co'nnun toucher le Public par le biais
de la poe5|e partager avec les spectateurs
hargés d'émotion.

- Ce Pﬁblic, avec o G and#

« = =humains quels quesoientdedr.origifie S ledr eu
Ol encprq.Leu.r,;a;egonLe-socralet'Ren ontrer
. “Tout Publlc” fait partle de nos.objectifs. = L=
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Nous™ sommes desey urqu@fihm' ais ndus- nous,” %
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= - : == }: : i A j__ ~ intéresso ou’alp_&ip;mesdeeomlquﬁs le jeu bﬁrlés?q'ue
- naus .fau.t p'rsndre des riéqu'e nous meftre en - =" legroset __.d le firret sUbtir;+. Jant que les objectifs-sont
~déséquilibre, pour parler d'urie” hUmarﬁlte chaquelh jour ' émouvoir et parler d-:[quma,mte ] o B
i ‘Pﬁs_n]siahle_et_gbaau‘qaefﬁouverr notre Yérité avec nos s DO RSy ~—~ - e, =
s _ failles, nos défauts et nos qualités et les donner a voir, les - R|re est beneﬂque ders Tayre de“tpus les Jeufs _pour ch’acun, >
o partager avec Sincérite et générosite. Jr .. dans cette sogete qui- peme a réver, a Iutter Sacm -
Dans notre rech.erche‘nous avons besom o[ pJBIlc Chaq AN R T samplemem: et parcg qme la vie c-e;t pas faczle le
représentation est uné rencontre, un echange un partag \& C?)ZTectzHZHzH if s ‘est donné comme mission de rire et faire
Chaque fois face au public, nous remettons en question la rire mémeude ce qui est tragique. Semer les graines de la joie

justesse de nos propositions. en se servant des fleurs flétries de la vie.






CONTACT

W usion. ’\ |
ALEXIA JOLIVE? f\ YR
06.22.24.55.99 |

aIexia.coIIectihihihif@gﬁiail.com

Le collectiHiHiHif
B\ 3 rue toiras
| 34000 Montpellier
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www.collectiHiHiHif.com LA VISTA

THEATRE DE LA MEDITERRAMNEE



